o POHYB
~odin JAK DODAT FOTOGRAFII AKCI

Fotografie je statické médium. Jak pomoci ni miizeme zaznamenat
pohyb. Existuje fada technik, které zahrnuji nastaveni rychlosti
zavérky a pohybu fotoaparatu.

Dovednosti:

- Prozkoumani pohybu u
statickych fotografii
- Préace s rychlosti zavérky

a pohybem fotoapatu. KLIC K USPECHU: Budeme se soustiedit na ¢tyii zakladni techniky:
o FEB MRl Eg e i) - kamera se pohybuje a predmét je staticky
trchnik pro zachyceni pohybu. .

- panning

- pfedmét je staly a kamera se pohybuje

- zmrazena akce

Zmrazenaakce / Surfar : Kvalitni zmrazeni zavisi na Ctyfech vécech: rychlost zavérky, rychlost objektu nebo fotoapatu,
smér pohybu a ohniskova vzdalenost objektivu. Objekt pohybujici se pfimo k nebo smérem od fotoapratu mize

pouzit pomalejsi rychlosti zavérky ke zmrazeni akce. Objekt pohybujici se v ihlovém nebo kolmém thlu pohledu bude
vyzadovat vys3i rychlost zavérky. Cim del3i je ohniskova vzdalenost objektivu, tim rychlejsi musi byt rychlost zavérky.

Panning / BéZicZena : Panning zahrnuje pohyblivy objekt, pomalejsi rychlost zavérky a pohyb fotoapratu s objektem.
Panning funguje nejlépe, kdyZ se objekt pohybuje bocné od fotoapratu. Pouzijte cas fotoaparatu od 1/60 do 1/8 sekundy.
Drzte fotoaparat a lokty si oprete o télo. Kdyz vas objekt miji sledujte jeho pohyb pomoci otaceni téla v bocich. Uvolnéte
zavérku jakmile je objekt vycentrovan a sledujte jeho pohyb pohybem fotoaparatu, dokoncete cely oblouk i po uvolnéni
zavérky.

Pohyb objektu — fotoaparat stoji / Kolotoc : Protuto techniku musi byt fotoaprat nehybny. PouZivejte stativ nebo oémou plochu.
Pouzijte rchlost zavérky mezi 1/30 a 1/2 sekundy. Rychlost zavérky zavisi na rychlosti objektu, na poZzadovaném efektu a
na okolnostech expozice.

Fotoaparat se pohybuje — pfedmétjestalyt / Skateboardisté : Objekt je staly, protoZe se pohybuje stejnou rychlosti
jako fotoaparat. Krajina je rozmazan, protoze se viibec nepohybuje. Zacnéte s rychlosti zavérky od 1/60 do 1/15 sekundy.
Rychlost s niz se fotoaparat pohybuje, spolu s pozadovanym ucinkem, uréuje rychlost zavérky.

el .
[I©] zapany ukoL: CO JSTE VYTVORIL?

1- Fotografujte pohybujici se vozidla s rznymi rychlostmi zavérky, rznymi « Porozuméli jste Iépe vlivu rychlosti
rychlostmi objektu a objektivy s riiznou ohniskovou vzdalenosti. zavérky na zobrazeni pohybu?

2- Vyfotografujte snimek kamarada. Vyzkousejte r(izné rychlosti pohybu: béh, . Chapete nyni techniku zvanou
rychla chiize, pomaly pohyb. Ménte Ghel pohybu vzhledem k fotoaparatu.  panning?

3- nékoho fidit vozidlo a sami fotografujte za jizdy z okna. Pouzivejte r(izné - Podarilo se Vam pouzit vsechny
rychlosti zavérky. Umistéte fotoaparat dopredu ne na stranu. Ctyfi rizné techniky pro zachyceni

4- Pokuste se vyfotografovat pohybuijici se objekt z nehybného fotoaparatu. pohybu?

PRIPRAVIT! POZOR! START!  AKCNI SET - KOMPOZICE: POHYB




