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Mise projektu Glitr

Poskytujeme technologické prostředí, ve kterém mají
učitelé možnost jednoduše obohatit vzdělávací systém
tak, aby žákům umožňoval neustále zažívat individuální
úspěchy při práci na své maximální úrovni.

„Najde-li se dnes ještě učitel, jenž nedisponuje
počítačovou gramotností a nesnaží se tento
stav změnit, je na tom stejně, jako kdyby před
30 lety v roli učitele neuměl číst a psát.“

Karl Fisch
učitel informatiky a koordinátor technologií na Arapahoe High School v Denveru



Přínosy mobilní aplikace Glitr

Digitální kompetence

• Aplikace napomáhá naplnit povinnou 
hodinovou dotaci pro rozvoj 
digitálních kompetencí v běžné 
výuce. 

• Aktivity zaměřené na 
procvičování a opakování 

• Směřuje k aktivitám, které 
nabízejí 3 až 5 stupňů 
obtížnosti

Individualizace 
výuky

• Žáci se mohou podílet na 
vytváření vlastních 
učebních pomůcek

Zapojení žák ů

• Aktualizace obsahu 
vzdělávaní dle trendů

• Lokální únikové hry a 
ostatní tvorba pedagogy

Provázanost výuky 
se životem

• Reflektuje úroveň zvládnutí 
učiva pomocí ukazatelů v 
detailní zpětné vazbě

Zvládnutí u čiva



Typy výukových digitálních aktivit

Hotové výukové digitální aktivity

Zájmová výukaZákladní výuka



Některá cvi čení mají více jak 1 000 000 variant

Didaktická cvi čení - Matematika

Počítání do 10 a do 20 - s čítání, od čítání, slovní úlohy, opakovací úniková hra



Některá cvi čení mají více jak 1 000 000 variant

Didaktická cvi čení – Český jazyk

Jazyková, zraková a sluchová p říprava, slabiká ř, vyjm. slova - opakovací úniková hra



Typy výukových digitálních aktivit

V okolí školy, ve t řídě Národní a regionální

Únikové hry a projektové dny

Hotové výukové digitální aktivity

Zájmová výukaZákladní výuka



Národní Lokální Osobnosti Témata Svátky

Venkovní únikové hry



Projektové dny – první ro čníky

Dopravní 
výchova

Ptáčci kolem nás
S pohádkou jde 
všechno lépe

Emoce
Ve zdravém t ěle 

zdravý duch



Typy výukových digitálních aktivit

Pomáháme napl ňovat digitální kompetence

Tvorba obsahu pedagogy Aktivity vytvo řené žáky

Vlastní tvorba v edita čním systému aplikace Glitr

V okolí školy, ve t řídě Národní a regionální

Únikové hry a projektové dny

Hotové výukové digitální aktivity

Zájmová výukaZákladní výuka









Intuitivní vyhledávání



Ukázka v praxi



Plánované aktivity

• Cvičení pro Matematiku Český jazyk 1. stupeň
• Koncepce cvičení již publikovaná na webu

• Nová mobilní aplikace
• Nové funkcionality mobilní aplikace

• Pravidelné online schůzky tvůrců
• Předávání zkušeností a příkladů dobré praxe

• Automatické hodnocení úplného správného zvládnutí
• Aplikace bude hodnotit 100% úspěšnost a motivovat žáka se posunout na další 

obtížnost

• Nové spolupráce – rádi bychom se více zapojili i na území PK



Varianty licencí
Úroveň naplňování digitální kompetence

Nízká Vysoká

Uživatelská EditorskáVerze licencí mobilní aplikace Glitr:

Uživatelský p řístup

• Základní využití aplikace
• Přístupná didaktická 

cvičení
• Venkovní únikové hry po 

celé ČR
• Stálé aktualizace obsahu

Tvůrčí přístup

• Využití úplného editoru 
vzdělávacích aktivit

• Vlastní tvorba obsahu  
pedagogy i žáky 

• Školení pomocí video 
návodů 



Média - komunikace

Glitr.cz

Facebook.com/GlitrCZ

Instagram.com/glitrcz/

Linkedin.cz



Co nás bude aplikace stát

Zvolte si libovolné tři projektové dny

Využívejte je neomezeně ve všech třídách po celý rok 2024

Cenová nabídka

5 000 Kč 
platná do 30. 11. 2023



Glitr.cz
facebook.com/GlitrCZ

Děkuji za pozornost!

Kontaktní informace:

Ing. Jan Němec

Tel: 721 083 383

Email: jan.nemec@glitr.cz

Facebooková skupina tv ůrců.
Pro vstup naskenujte QR kód.


